1. Slnlf 11.|—|aftc|

KAZANIMLAR
-Ouyunlara kotllmogo ve oyun oynamaya istekli olur.
-Okulla ilgili olumlu duygu ve diistinceler gelistirir.

1-) Oyun oynamakla ilgili dogru ifadelerin cicegini boyayalim.
% e Oyun oynamak biitiin cocuklara gére degildir.
% o Oynamak isteyen arkadaslarimizi oyuna almaliyz.
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2-) Asagidaki cocuklarin ifadelerinden size uygun olan yildizi boyayalim.

Kurallara UHUlmGdlgl zaman oyun daha eglenceli olur.
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Oyunda kazanmak degil eglenmek Snemlidir.

Oyunlar kurallara uygun oynamaliyiz.

e Resim yarismalarina katilmay ¢ok
seviyorum.

e Oyunda olmayan arkadaslarimi oyuna

& davet ediyorum.
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Arkadaslarimla yerden yiksek oynamay
cok severim.

) Ogunlorl kurallarina uygun oynamay
sevigorum.
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ILK OKUMA YAZMA

KAZANIMLAR

-| sesi verilir.
-Basit ve kisa ciimleleri okur.

1-) Asagida 1 sesi bulunan gérsellerin altindaki kutuyu boyayalim.
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2-) | sesi ile ilgili verilen heceleri ve ciimleleri okuyalim, altina yazalim.
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Tt bk gemek ye.

Oya altin taki takma.
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1. Slnlf 11.Hafta

KAZANIMLAR

-d sesi verilir.
-Basit ve kisa climleleri okur.

1-) Asagidaki D ve d harflerinin yazili oldugu dondurmalari boyayalim.




MATEMATIK

KAZANIMLAR

-20'ye kadar olan saylari sira bildirmek amaciyla
kullanir.

1-) Asagidaki resmi inceleyelim sorular cevaplayalim.

e Yarismayi 1. sirada stirdiren kimdir’?

Yarismay: 3. sirada sirdiren kimdir??

Yarismay 5. sirada sirdiren kimdir”?

Yarismayr 2. sirada sirdiren kimdir??
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