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QAso@dcki varliklarin isimlerini séyleyelim. sminde ‘" ses

olanlarin kutusunu isaretleyelim,
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[“L " harfini tanima j

(5 " sesi, metnin basinda mi ortasinda mi yoksa sonunda
mi”? Altindaki kutucuga isaretleyelim,
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[‘L " harfini yazma J

> Asagida ici bos olarak verilmis olan 1" seslerinin Gzerin-
den gecelim. Belirgin hale getirelim.
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[ Boyama Calismasi }

("L sesinin verilmis oldugu parcalar boyayalim.

bAsa@doki nesnelerin isimlerinde noktali olan yerlere "L

ve | harflerinden uygun olani yazalim,
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[“L " harfini yazma j

(. Asagida ici bos olarak verilmis olan "L" seslerinin tzerin-
den gecelim. Belirgin hale getirelim.
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Q;)JAsogldoki noktalari birlestirelim. Belirgin hale getirelim,
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[ Boyama Calismasi }

(> "L" sesinin verilmis oldugu parcalari boyayalim,

D R
AN C L "D
L
B . LLAD
C L D :
A C L
A
0 L
DA |_I_L LDD
|
. LADN B |, A/ B/ A
L | A /B . y
C C D yc\/ B

Resimlerdeki noktali yerleri birlestirelim, ortaya cikan
resmi boyayalim.
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{ Okuyalim, yazalim. j
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{ Okuyalim,

yazalim. J
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[ Okuyalim, yazalim. j
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>Metni yanda verilen alana yazalim.

F‘ N é’\\l \# N1 \H[ "\\‘ A\LZEEN ‘ A4/ \“I vig \w’\a \&’
=8 Qﬁ—f
= [ -
2L € el o=
== o=
=2 S
;:g _ l le ::z
cele ele ele =
= o\
Zel ele el ele =¢
=a po
= elle  ell
=8 =
= elle  elle >
Py

""ﬁ!\ PRRAR AR AR R

sonerhoca. net

Y
A




[ Metni- Okuyalim }
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{ Eglenme Zaman J

(- Sevgili cocuklar bizim yaramaz Boncuk kulubesini ari-
yor. Onu sadece "L" harfi icindeki labirentten gecirerek
kulubesine ulastirin.
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(. Asagidaki yldizlari icinde verilen ses ve hecelerin ren-

gine boyayalim.




{ Kes, yapistir }

(- Asagida verilen parcalar makas yardimi ile kesip veri-
len sekle uygun olarak birlestirelim. Olusan sekli boya-
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[ Eglenme Zamani J

(> Soldak gérselin aynisini sagdaki kutucuklardan uygun

olanlari boyayarak olusturalim,
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[ Eglenme Zamani }

> @rnege bakarak alttaki resimlerin altindaki kutucuklar
dolduralim.
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