1. Slnlf 21. Hofta

KAZANIMLAR

-Kitle iletisim araclarini kullanirken beden sagligini
korugomaga dzen gosterir.

1-) Kitle iletisim araci olan gérsellerin yildizini boyayalim.
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2-) Kitle iletisim araglarinin kullanimi ile ilgili verilen ifadelerden dogru olanlarin
kutucugunu maviye, yanls olanlarin kutucugunu kirmiziya boyayalim.

( ) Televizgonu gbz scgllglmo zarar vermegecek uzakliktan izlemeligim. >

C Bilgisayar basinda diledigim kadar vakit gecirebilirim. >

C Televizyondaki siddet icerikli kanallari izleyebilirim. >

C ) Okudugum gazete ve dergileri geri dénistim kutusuna atmaliyim. )

C) Cep telefonunu oyun oynamak ve sosyal medya icin kullanmaliyim. >

3-) Gérseldeki kitle iletisim aracini uzun siire kullandigimizda zarar gérebilecek
organlarimizi isaretleyelim.
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1. Slnlf 21. Hcftcl

KAZANIMLAR

-Bliyiik harfleri ve noktalama isaretlerini uygun sekilde
kullanir.

1-) Ciimlelerde bulunan kutucuklara uygun olan noktalama isaretlerini bulup
kutucuga yazalim.

Nokta Virgiil Soru lsareti  Unlem  Kesme Isareti

«/ Bugiin yagmur yagacak mi

«/ Pazardan elma kivi ve muz aldim.

«/ Hande I:Inin kalemi kirild..
W 4 Eyvah, kedim evden kagmis

«/ Bugiin okula ablamla gidecegim

«/ Kerem, kac yasindasin

2-) BUHUk hcrﬁn kullanim clanlorngla ilgili verilen ifadelerden dogru olanlarin
yldizini boyayalim.

a5 .ICUmlenin ilk hcrﬂ ﬁ)

w biiyik yazilr.
A\

Her kelimenin bas
harfi biytik yazir.

rRakcmlar Hozdlrken ‘) ‘ '_r Kisi adlari bu uk i)

\buguk horfle HCIZIl.Ir‘ harﬂe baslor

‘@@’ l Yer adlan buguk W Bc§l||< buguk horﬂe
"\ harfle baslar. % yazilr.




1. Slnlf 21. Hoftcl

KAZANIMLAR

-Kisa metinleri okur.
-Metinle ilgili sorulari cevaplar.

1-) Metni okugcllm ve sorulari cevaplondlrollm.

Pelin ve Ahmet bahcede oyun oynuyorlard.
Agacin arkasindan “ miyav miyav * diye bir

ses geldigini dugdulcr. Merakla agacin
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i arkasina kostular ve agacin arkasinda bir
| kedi gérdiiler. Kedinin ac oldugu icin

i miyavladigini gériince cok lzildiler.

| Hemen evden bir kap siit getirerek kedinin
I

|

|

karnini dogurdulor.

Pelin ve Ahmet nerede oyun oynuyorlarmis?

Pelin ve Ahmet nereden gelen bir ses duymus?
Pelin ve Ahmet kedinin ac oldugunu gériince ne hissetmis?

Pelin ve Ahmet kedinin karnini neyle doyurmus?

2-) Pelin ve Ahmetin buldugu kedige bir isim bulup kutugc chcllm.
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1. Slnlf

KAZANIMLAR

-Zihinden toplama islemi yapar.
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21. Hofto

IRLIKTE YAPALIM
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14 sayisini 10+4 seklinde distinelim.

Onlar basamagindan aglrdlglmlz 4 ile birler

basamagindaki 3'li zihinden toplogcllm.

Buldugumuz 7 rakamini 10 sayisinin {izerine
zihinden eklegelim.

10+7=17 olarak sonuca ulasalim.

1-) Toplama islemlerini zihinden yapalim.
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2-) Verilen toplama islemlerini zihinden yapalim.

S+4=09

13+6=

N+ 4=

9+ 8=

F+5= 8 + 3 =
6+4= 12 + 6 =
14+ 2 = 15+2=
10+ 5= 16 + 3 =



