ILYAS HOCA ILE YENI NESIL

Gibi TEST-2.%

'

1 1

3

1 1

3

1 1

3

1 1

3

! o |
M.8.3.2.1. Nokta, dogru parcas1 ve diger sekillerin dteleme sonucundaki goriintiilerini gizer. : $ 3
M.8.3.2.2. Nokta, dogru pargasi ve diger sekillerin yansima sonucu olusan goriintiisiinii olusturur. E ‘ :
M.8.3.2.3. Cokgenlerin 6teleme ve yansimalar sonucunda ortaya ¢ikan goriintiisiinii olusturur. ' |

1) Asagidaki birim kareli zemin tizerine bir dikdortgen, bir kare ve bir d dogrusu ¢izilmistir.

Dikdortgen sekil 8 birim saga 1 birim asagiya oteleniyor. Kare sekil ise d dogrusuna gore yansitiliyor.

Buna gore dikdortgen ve kare sekillerin kesisim bolgesi ka¢ birim karedir?

A) 1 B) 2 C)3 D) 4

2) Asagida noktali zemin tizerine ¢izilmis bir altigen ile A,
B, C, D ve E noktalar1 verilmistir.

3) Noktali zemin tizerindeki bir d dogrusu ile kirmizi renkli
A ve mavi renkli B noktalar1 agsagida gosterilmistir.
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A noktas1 d dogrusuna gore yansitiliyor.

Buna gore B noktasina hangi ételeme hareketi

Altigen sekil 6 birim saga ve 2 birim yukariya 6teleniyor. uygulamirsa A noktast ile iist iste gelir?

Buna gore bu noktalarda hangisi seklin i¢ bolgesine A) 5 saga, 4 yukari B) 6 saga, 3 yukari

kalir? C) 4 saga, 2 yukari D) 5 saga, 2 yukar1

A)B B)C C)D D) E
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ILYAS HOCA ILE YENI NESIL

Gibi TEST-2.5

M.8.3.2.1. Nokta, dogru parcas1 ve diger sekillerin dteleme sonucundaki goriintiilerini gizer.
M.8.3.2.2. Nokta, dogru pargasi ve diger sekillerin yansima sonucu olusan goriintiisiinii olusturur.
M.8.3.2.3. Cokgenlerin 6teleme ve yansimalar sonucunda ortaya ¢ikan goriintiisiinii olusturur.

4) Asagida kirmizi, mavi ve sari renkli seffaf kagitlarin st iiste gelmesiyle olusan siyah renkli gériintii verilmistir.
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Asagidaki birim kareli koordinat sisteminde bulunan kirmiz1 renkli kare bicimindeki kagit y eksenine gore, mavi renkli
dikdortgen bigimindeki kdgit x eksenine gore yansimasi olan konuma yerlestiriliyor. Sar1 renkli dik iiggen bigimindeki kagit ise

6 birim yukar1 ve 4 birim sola &teleniyor.

Ay

|

>y

AN

\

Buna gore bu kagitlara uygulanan doniisiim hareketi sonucu koordinat sisteminde olusan siyah renkli bolgenin alami kac

birim karedir?
A) 0,5 B) 1

5) Asagida birim kareli kagit tizerine ¢izilmis bir koordinat
sistemi iistiindeki A(3,-2) noktas1 gosterilmistir.

Yy

v 1 birim

1 birim

A noktasina belirli bir teleme hareketi uygulanarak A
noktasina en kisa mesafesi 5 birim olan bir B noktas: elde
ediliyor.

Buna gore A noktasina uygulanan ételeme hareketi
asagidakilerden hangisi olabilir?

A) 5 sola, 5 yukari
C) 2 saga, 3 yukar

B) 3 sola, 4 yukari
D) 1 asagi, 4 saga

C) 1,5 D) 2

6) Asagidaki tabloda A, B ve C noktalarinin koordinatlart
ile yansimasinin yapilacagi eksenler verilmistir.

Noktalar Yansima Ekseni
A(-3,4) X
B(2,1) Y
C(-4,-1) X

A, B ve C noktalar1 birim kareli koordinat diizleminde
belirtilen eksenlere gore yansitiliyor. Yansima sonucu
olusan yeni noktalar birlestirilerek {iggensel bir bolge elde
ediliyor.

Buna gore elde edilen ii¢gensel bolgenin alam birim
kare cinsinden asagidakilerden hangisine esittir?

A)T7 B)5 C)3 D)1

TEMEL MATEMATIK AKADEMI

TEMELINIZ SAGLAM OLSUN
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M.8.3.2.1. Nokta, dogru parcas1 ve diger sekillerin dteleme sonucundaki goriintiilerini gizer. !
M.8.3.2.2. Nokta, dogru pargasi ve diger sekillerin yansima sonucu olusan goriintiisiinii olusturur. E
M.8.3.2.3. Cokgenlerin 6teleme ve yansimalar sonucunda ortaya ¢ikan goriintiisiinii olusturur. '
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7) Bir bilgisayar oyununda koordinat diizlemi {izerinde bir noktada bulunan araba, oyun kumandasindaki yon tuslari ile asagi,
yukari, saga ve sola hareket ettirilebiliyor.

Oyun i¢in kullanilan iki kumandadan birincisinde bir yon tusuna basildiginda araba o yonde 1 birim ilerliyor.
Ikinci kumanda da ise;

e Asagi yon tusu arabayi 1 birim asagi 1 birim sola

e Yukar1 yon tusu arabay1 1 birim yukari 1 birim saga
e Sag yon tusu arabay1 3 birim saga

e Sol yon tusu arabay1 3 birim sola gotiirmektedir.

Bu oyunda herhangi bir A noktasinda bulunan arabay1 B noktasina getirmek igin birinci kumandadan 4 kez sol yon tusuna, 2 kez
yukar1 yon tusuna basilmustir.

Buna gore arabayr aym A noktasindan ayni1 B noktasina gotiirebilmek icin ikinci kumandadan hangi yon tuslarina kacar
defa basilabilir?

A) 1 kez sol, 1 kez asag1 B) 2 kez sol, 2 kez yukari C) 2 kez sol, 1 kez yukari D) 1 kez sol, 2 kez yukar1

8) Asagida birim kareli zemine ¢izilmis bir koordinat
diizlemi ve AC dogru pargasinin 3 birim sola 5 birim
yukariya 6telenmis hali verilmistir.

9) Asagida birim kareli kagit tizerine ¢izilmis bir koordinat
sistemi iistindeki mavi renkli dikdortgen kart gosterilmistir.
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L Karta belirli bir doniisiim hareketi uygulanarak koordinat

diizleminin tiim bolgelerinde esit miktarda mavi alanlar

Buna gore dogru parcasinin ételenmeden onceki olusturulacaktr.

durumda A ve C noktalarimin koordinatlar1 toplanm
kactir? Buna gore karta hangi 6teleme hareketi uygulanirsa

A)-8 B)-6 C)-2 D)4 tiim bolgelerde esit miktarda mavi alanlar olusur?
A) x eksenine gore yansima, 4 birim saga 6teleme
B) y eksenine gore yansima, 3 birim agag1 6teleme
C) 3 birim saga, 4 birim asag1 6teleme
D) 3 birim saga, 3 birim asag1 6teleme
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M.8.3.2.1. Nokta, dogru parcas1 ve diger sekillerin dteleme sonucundaki goriintiilerini gizer. : $ 3
M.8.3.2.2. Nokta, dogru pargasi ve diger sekillerin yansima sonucu olusan goriintiisiinii olusturur. E ‘ :
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10) Asagida mors alfabesindeki rakamlarin sembol olarak karsiligi verilmistir.
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Mors alfabesindeki sembollerle iki basamakli asal bir say1 kart iizerine yazilarak aynada yansima goriintiisii olusturuluyor.
Ornegin 29 sayisimi karta yazip aynada yansima goriintiisii olusturuldugunda mors alfabesine gore 18 sayisinin goriintiisii elde
edilmektedir.
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Karta yazilan say1 Ayna Yansima goriintiisii

Buna gore karta mors alfabesi sembolleriyle iki basamakh asal bir say1 yazildiginda yansima goriintiisii asagidakilerden
hangisi olamaz?

A) 79 B) 37 C) 49 D) 31

11) Asagida birim noktali kagit {izerinde bulunan kirmizi
renkli A noktasi ile k ve 1 dogrulart verilmistir.

12) Asagida birim kareli zemin tizerinde bulunan bir
koordinat diizlemine ¢izilmis ABCD dortgeni verilmistir.
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Dortgenin D kdsesine uygulanacak bir doniisiim hareketi ile

A noktasinin k dogrusuna gore yansimasi alinarak B noktasi ABCD Karesi olusturulmak isteniyor.

ve B noktasinin 1 dogrusuna gore yansimasi alinarak C

noktasi olusturuluyor. Buna gore D noktasina hangi doniisiim hareketi

uygulanabilir?
Buna gire noktah kagit iizerindeki A ve C noktalan

arasindaki en kisa mesafe ka¢ birimdir?
A) 14 B) 12 C) 10 D)8

A) x eksenine gore yansima  B) y eksenine gore yansima

C) 3 yukar1 1 saga dteleme D) 5 yukar1 1 saga 6teleme
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